Tutorial realizado por bhyma con el programa. Corel X2, Paint Shop Pro.

Tubes también de Bhyma.

Preparacion:


file:///C:/Documents and Settings/maria jesus/Mis documentos/index/tutorialesbhyma/mat_dragon/mat_dragon.rar

En el primer plano poner el color #680813, y en el plano de fondo el color #ba6365.

Paso 1

Abrir la imagen de fondo, fondodragon.jpg.
Nueva capa de trama.

Rellenar con el color del plano de fondo.

Efectos - Complementos - VM Natural - Plastic Starfish. con estos valores:

Plastic Starfish...

R adius N 84
Knob Length N 39
Knob Amount i 80
K.nob Width Py 210
R otation i 108
Distortion < 1]
Cancel ] £ 114 |

Cambiar el modo de mezcla de esta capa a Pantalla, opacidad 100%.
Renombrar esta capa, como "Starfish"
Copiar y pegar el tube de la mancha metalica: bhyma_mancha-de-metal_09_09.pspimage.
Colocar en el centro de la esfera, aproximadamente.

Renombrar esta capa como "mancha”

Paso 2

Nueva capa de trama.

Efectos - Complementos - DragonFly - Sinedots II, con el preset dragon.



Sinedots [IV1.03 € by Philipp Spithin 2001.
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< Sinedots 11 V1.03 @ by Philipp Spoth in 2001.
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En Open, puedes buscar la carpeta donde has guardado el preset: PSP_PluggersPresets.cfg, luego
busca dragon en la lista y ya tienes los valores.

Bajar la opacidad de esta capa al 50%.

Paso 3

Abrir el tube bhyma_lampara-magica_09_09.pspimage, copiar y pegar como hueva capa.

Cambiar el tamano al 50%.

Efectos de la imagen - Desplazamiento con estas medidas:



Dezplazamiento

Huarizontal: Wertical:

() Centrado
200 A A5 ¥ @ Personalizar
Modo de borde
i) Ervvalyver
) Bepetir
i) Color

(%) Transparente

Duplicar esta capa.
Activar la capa original, la de abajo.
Ajustar - Desenfocar - Desenfoque Gausiano - radio 12.
Cambiar el modo de mezcla de esta capa a Multiplicar.
Activar la copia ahora, la capa de arriba.
Seleccionar un rectangulo en la punta de la lampara para hacer el humo.
Selecciones - Convertir seleccion en capa.
Anular la seleccion.

Efectos - Complementos - Eye Candy 5 Nature -Smoke, con el preset: dragonSmoke.fls

Paso 4

Abrir el tube bhyma_dragon_09_09.pspimage, Copiar y Pegar como nueva capa.
Cambiar el tamaiio al 80%.
Colocar en el borde inferior derecho de la imagen.
Capas - Duplicar.
Activar la capa original.
Ajustar - Desenfocar_ Desenfoque Gausiano - radio 12.

Cambiar el modo de mezcla de esta capa a Pantalla.
Abrir el la imagen del cesped:cesped.pspimage. Copiar y Pegar como nueva capa.

Colocar sobre la piedra, ver la imagen de ejemplo.

Duplicar esta capa y mover hasta cubrir la piedra bajo el dragon.

Fusionar hacia abajo, dos veces.



Paso 5

Imagen - Tamaiio de lienzo - con estas medidas:

MHuevas dmenziones

Anchor: 920 .
Fiseles v
Alte: 570 A
[ ] Bloquear proporciones: Fondo:
al
Dizposicion
Ajriba; 5 &
:
Abajo; 5 iy
: —
lzquierda: |25 S
Derecha: |35 s

Activar la capa de arriba, no se pueden fusionar las capas, hasta que hagamos la animacion.
Nueva capa de trama.
Seleccionar todo.
Copiar el la imagen fondodragon.jpg, y Pegar en la seleccion.
Ajustar - Desenfocar - Desenfoque Gausiano - radio 12.
Efectos - Complementos - Texture - Texturizer - con la textura: texture2.psd.
Selecciones - Modificar - Contraer 36 px.
Pulsa la tecla Supr del teclado.

Efectos - complementos - Eye Candy 5 Impact - Perspective Shadow - con el preset:
dragonbhymaPS.f1s.

Nueva capa de trama.
Activar la herramienta pincel, y estampar el pincel, textobhyma.
Firmar o poner la marca de agua.

Si no quieres hacer la animacioén, puedes fusiuonar todo, y guardarlo como imagen jpg.

Animacion:



Paso 1

Activar la capa llamada "mancha”
Capas - Duplicar.
En la capa mancha, modo de mezcla Multiplicar, opacidad 50%.
En la copia de mancha, modo de mezcla, Pantalla, Opacidad 100%
Edicién - Copiado especial - Copiar fusionada.

Edicion - Pegar como nueva imagen.

Paso 2

Activar la capa "Starfish"
Duplicar esta capa.

En la capa Starfish, modo de mezcla Sobreexponer.
En la copia de Starfish, modo de mezcla Pantalla.
En la capa "mancha" subir la opacidad a 100%
Edicion - Copiado especial - Copiar fusionada.

Edicion - Pegar como nueva capa, en la imagen anterior.

Pao 3

Activar la capa copia de mancha, cambiar el modo de mezcla a Luz Fuerte.
Activar la capa Starfish, cambiar el modo de mezcla a Superposicion.
Edicion - Copiado especial - Copiar Fusionada.

Edicion - Pegar como nueva capa en la imagen anterior.

Guardar estas tres capas, como imagen PSP Animation.



agenl . PSPIMAGE [* pspimage.” psp.”.

agenz f PSP Animation Shop [*.psp
ka-Dra JPG JPEG [“ip."ji." jpe." lhaal .
age [k, tiff]

e TIF Formato de archiva T ag
PMG Portable Metwark Graphics [ prag)
BrF kMapa de bitz de Windows o 05/2 [*.bmp]
BRE. Brookirout Fas [*.brk,* 301]
CAL CALS Raster [*.cal ® calz]
CLP Portapapeles de Windows [*.clp)
CUT Dr. Halo [*.cut)
DT - Zeoft Multipage Paintbruzh [©.dox]
DIB “Windows o 05/2 DIE [*.dib)
EMF Metarchivo mejorado de Windows [F.emf]
EPS PostScript encapsulada [ eps.” ai," pz]
FF - FlazshPis [*.fp=]
2IF Farmato de intercambio de graficos [7.aif]
HDF Foto de HD [* hdp,” wdp]
IFF Arniga [*.iff]
MG Pintura GER [*ima]
JPZUPEG 2000 [Fjp2." j2c. 12k." jpz.” jpx)
JPG JPEG [*jpg.”jif." pe.” peqg)
LEM Delwe Paint [*.1bm]
bAL MacPaint [*.mac)
MSF - Microzaft Paint [*.mep]
MNCR MCR G4 [".ncr)
PEM bMapa de bitz portatil [*. pbm]
PCT PICT de Macintosh [*.pct]
et PC Zanft Paintbruzsh [° pos]

Guard
PG Portable Greymap [*. pgm) A

PSPIMAGE [* pspimage.” psp.”.pspbrush,”. pepframe.”.pz Cancelar

Ayuda

Opciones...

Jil

Abrir el programa de animacion y buscar la imagen que acabamos de guardar.
Seleccionar todos los marcos y cambiar las propiedades del marco a 20.

Guardar como imagen gif.
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